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Client Twitter - PolyTweet

l. Objectifs:

* créer une application Adobe AIR

* mettre en place une architecture logicielle type MVC
* modéliser une interface

* utiliser ’'API REST de Twitter a I'aide d’HTTPServices
* découverte des Renderers

* mettre en place des états dans l'interface

* animer l'interface a 'aide des effets

* allons plus loin

Il. Créer une application Adobe AIR

Dans FlexBuilder sélectionnez File > New > Flex Project.

e 0 New Flex Project

Create a Flex project.

Choose a name and location for your project, and configure the server technology your project will be using.

=

Project name: | PolyTweet

Project location

" Use default location

|

Application type
O laneb application (runs in Flash Player)
(®) [ Desktop application (runs in Adobe AIR)
Server technology

Application server type: | None v
V! Use remote object access service

") LiveCycle Data Services

: ColdFusion Flash Remoting

Folder: /Users/schambac/Documents/workspace/PolyTweet ( Browse... \

@ < Back (" Next> \ (" cancel \ ( Finish )

Configurez le projet comme sur cette image puis Finish
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Vous étes a présent devant un projet vide avec son arborescence dans le panneau
FlexNavigator a votre gauche. Créez des dossiers afin d’organiser votre code comme
dans la capture d’écran suivante.

G = =
@ Flex Navigator &3 .

<

9

v [ PolyTweet
P (= settings
P (= bin-debug
= libs
v (B src
= controller
= model
= view
X| PolyTweet-app.xml
[E PolyTweet.mxml
.actionScriptProperties
flexProperties
X .project

Architecture du projet

Dans le dossier model, créez une classe ActionScript avec pour nom Model. Nous allons
mettre en place le design pattern Singleton sur cette classe. Ceci est trés simple a faire
avec ActionScript et les getters. A noter toutefois qu’il est impossible de définir un
Constructeur comme privé, il faut donc faire preuve de bonne conduite.

package model

{

! [ Bindable ]

! public  class Model

!

! ! private static _instance:Model = new Model();
I ]

! ! public  static function get instance():Model
| |

! ! ! return  Model._instance;

! ! }

! !

! ! public  function  Model()

! ! {

! ! }

! }

}
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Notez que la classe posséde le Metatag Bindable indiquant que tous ses attributs publics
sont Bindable. Le réle de cette classe sera de contenir les données de I'application.

Dans le dossier controller, créez une classe ActionScript avec pour nom Controller.
Comme pour Model, mettez en place le design pattern Singleton mais cette classe n’a pas
besoin d’étre Bindable. Son rble sera de contenir le code relatif a I'application, et
notamment de récupérer les données distantes pour remplir le modéle.

Lorsque nous souhaitons ajouter une fonctionnalité qui n’est pas de l'ordre du
comportement de l'interface, il faut procéder comme suit:

* création de(s) variable(s) dans le modele

* mise en place dans la vue des bindings sur les variables du Model

* ajout des méthodes dans le contrdleur

* appel de ces méthodes depuis la vue

4 )

View 1

\ 4 g N 2 Y
5 —
£ Controller Twitter
/ \ ( .....
P VAN Y,
Model 4
\ J
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Passons maintenant a la modélisation graphique de linterface. Ici deux choix s’offrent a
vous, utiliser directement le MXML ou utiliser I’éditeur graphique de Flex Builder.

Comme vous débutez, voici le code de I'écran pour vous aider, évitez de recopier sans
réfléchir ;-)

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<mx:WindowedApplication xmins:mx=" " http://www.adobe.com/2006/mxmi
width=" 800" height=" 600"

layout=" vertical " horizontalAlign=" center ">
<mx:FormHeading label="  Authentification ">
<mx:HBox paddingTop=" 10" paddingBottom=" 10" >

! <mx:Formltem label=" Login: ">

! ! <mx:Textlnput  id=" loginTextlnput ">

! </mx:Formltem>

! <mx:Formltem label=" Password: ">
! ! <mx:Textlnput id=" passwordTextinput "

! ! ! ! displayAsPassword=" true " />

! </mx:Formltem>

</mx:HBox>

<mx:HBox>

! <mx:Button id=" authentificationButton "label="  OK' />
! <mx:Button id=" clearButton "label="  Clear " />
</mx:HBox>

<mx:HRule width="90%" />

<mx:FormHeading label=" Time Line " />

<mx:List id=" timelineList "width=" 909 height=" 300" />
</mx:WindowedApplication>

Votre interface devrait finalement ressembler a ceci.

000 PolyTweet

Authentification
Login:  Mylogin  Password: | xxsssssasx
oK Clear

Time Line

Premier écran de PolyTweet
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Nous allons commencer par rajouter un premier comportement dans [linterface.
Commencez par vous placer juste avant la balise FormHeading et insérez une balise
Script, vous remarquez que FlexBuilder s’occupe pour vous de la mettre en place

correctement.

Créez une méthode s’appelant clear et ne prenant pas de paramétre. Cette méthode vide
le champ text de loginTextinput et passwordTextinput. Appelez cette méthode dans
I’événement click du bouton Clear.

Ajoutez a présent une méthode loadTimeline que vous appelez sur I’événement click du
bouton OK. Vous pouvez ici utiliser la méthode Alert.show pour afficher quelques
informations de votre interface.

ASTUCE: vous pouvez également appeler cette méthode depuis I'événement enter des
champs loginTextinput et passwordTextinput.

e 00 PolyTweet

OK

L’interface est modélisée
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Nous allons a présent passer aux choses sérieuses. Vous trouverez toute l'aide
nécessaire sur ’API Twitter a 'URL suivante:

http://apiwiki.twitter.com/Twitter-API-Documentation
Nous allons dans un premier temps utiliser la méthode statuses/friends_timeline.
Pour la suite du TP, nous ferons appel au format XML pour le résultat de la requéte, si

vous vous sentez I’'ame d’un aventurier ou que vous étes plus a I'aise avec un autre format
vous pouvez utiliser JSON, RSS ou méme ATOM.

Ajouter dans le modéle une variable publique de type ArrayCollection pour modéliser la
timeline de vos amis.

Mettez en place un Bindings sur I'’élément List de I'interface de la maniére suivante:

dataProvider="  { Model.instance.friendsTimeline I

Si la variable du modéle change, la liste sera mise a jour automatiquement.

Ajouter dans votre classe Controller une méthode loadTimeline prenant en parametre le
login et le pass de l'utilisateur.

Dans cette méthode, vous devez construire un objet de type HTTPService. Renseignez
vous dans la documentation officielle pour savoir comment utiliser cette classe.

Pour vous authentifier sur le serveur, utilisez le code suivant:

/I Set authentification

encoder:Base64Encoder = new Base64Encoder();
encoder.insertNewLines = false ;
encoder.encode(login+ "" +password);
httpService.headers = {Authorization: "Basic" +
! ! ! ! ! ! encoder.toString()};

Créez deux méthodes de callback dans cette méme classe, 'une pour I'’événement
RESULT du HTTPService, et 'autre pour 'lévénement FAULT.

Dans la premiere, remplissez I'’ArrayCollection avec les status contenus dans le fichier
XML.

Dans la seconde, utilisez Alert.show pour indiquer I’erreur.

Si vous avez mal effectué 'authentification, une fenétre apparaitra vous demandant votre
login et votre mot de passe. Vous pouvez l'utiliser pour vous authentifier mais il faudrait
que vous arriviez a vous connecter normalement.
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Dans votre vue, changez le code de votre méthode loadTimeline pour appeler la méthode
équivalente du singleton Controller.

Si vous avez fait tout cela correctement, vous obtiendrez le résultat suivant:

e 00 Poly Tweet

Authentification
Login:  PlerreSchambac | Password:  xrrereeees

| OK || Clear |

Time Line

[object Object]
[object Object]
[object Object]
[object Object]

[object Object]

Chargement réussi

ASTUCE: pour limiter le nombre d’objets retournés par Twitter, vous pouvez ajouter le
parametre count dans 'URL de la fagcon suivante: ?count=XX

[object Object] est un peu abscons comme information, voyons maintenant comment
rendre cela plus présentable.

Dans le dossier view, créez un nouveau composant MXML basé sur un Canvas et nommé
StatusRenderer.

Indiquez une largeur de 100% et une hauteur de 80 pixels, puis ajoutez des éléments pour
afficher les éléments user.name, text et created_at du status.

Un petit rappel pour les Renderers de la syntaxe d’acces aux données:

<mx:Label text=" {data.user.name }" />
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Si rien ne s’affiche, vérifiez la donnée rentrée car une erreur dans le binding ne génére
aucune erreur.

Outre I'élément Label, vous pouvez aussi librement utiliser des éléments comme Text,
laissez libre cours a votre imagination.

Indiquez maintenant dans I'élément List la propriété itemRenderer en indiquant tout
simplement «view.StatusRenderer». Vous pouvez alors jouer un peu avec la présentation
de votre Renderer pour avoir un résultat agréable.

000 PolyTweet

Authentification
Login: PierreSchambac Password: e

OK J | Clear

Time Line

vinz

Omw to exam room ! A saturday afternoon, comon' !!!

Stéphane Thomas

Excellent initiative. Et pour une fols, je serai sur Paris au bon moment. A mardi soir ! http://twt.us/DinerEA
#DinerEA #twwt

Jay Salvat

Viens d'offrir le dernier Mika a sa chérie. Elle est conguise.

Christian

RT @fabien gandon: cutcomes of the VoeCamp in Nice : http://tinyurl.com/lwG9zw #vocamp #vocampnice2009 7]

Utilisation des Renderers mise en place

ASTUCE: jetez un oeil a la propriété alternatingltemColors du composant List.

Nous disposons d’un espace vide en bas de notre interface, nous allons ajouter un champ
de mise a jour du status.

Pour commencer, ajoutez simplement un bouton «Update Status» dans I'espace vide.

Ensuite passez en mode Design et recherchez le panneau des états. Trouvez le bouton
de création d’'un nouvel état et nommez le UPDATE_STATUS. Vous devriez obtenir ceci:
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liE] states 52 liE] =8
v E <Base state> (start)
\lZ UPDATE_STATUS

Ecran des états

Sélectionnez votre état nouvellement créé. A présent modifiez votre interface en effectuant
les actions suivantes:

* supprimer le bouton «Update Status»

* ajouter un TextArea a 'emplacement du bouton que vous venez de supprimer

* régler la largeur du TextArea a 90% et sa hauteur a 50px

* mettre une HBox sous le TextArea

* insérer un bouton «Update» et un bouton «Cancel» dans la HBox

Repassez a présent en vue Source et vous constatez I'apparition d’un bloc <states>
contenant une balise <State> avec le nom de votre état renseigné, puis une liste d’action.
En étudiant un peu ce code vous devriez le comprendre assez simplement.

A présent, trouvez votre bouton «Update Status» et renseignez I'action click comme suit:
click="currentState = 'UPDATE_STATUS™

Puis, trouvez le bouton «Cancel» dans I'état UPDATE_STATUS et ajoutez ceci:
click="currentState = won

Vous remarquez que I'état de base est représenté par une chaine vide.

Lancez a présent I'application et normalement vous pouvez faire apparaitre et disparaitre
la boite de saisie en cliquant sur «Update Status» puis «Cancel». Je vous fait confiance
pour mettre en place le code de mise a jour du status a l'aide de la méthode statuses/
update de ’API de Twitter. Voici a quoi vos écrans devraient ressembler:

800 PolyTweet 800 PolyTweet

Utilisation des états
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Vous aurez remarqué que le passage d’'un état a l'autre était pour le moins abrupte ...
égayons un peu l'interface avec quelques effets !

Ouvrez une balise transitions dans votre fichier MXML. Créez alors une balise Transition
avec fromState a la chaine vide et toState a «<UPDATE_STATUS». La démonstration a été
basée sur les effets WipeLeft, WipeRight, WipeUp, WipeDown. Regardez également
AddChildAction et RemoveChildAction. Pour le reste, Google est votre ami ;-)

Félicitations, vous étes arrivé trés loin.
A vous de jouer maintenant, ajoutez le compteur de caractére, le changement de couleur
de ce dernier, le validateur, les images, le formateur de dates, ...

Vous étes a présent libre d’enrichir votre propre client Twitter.

Documentation Adobe Flex
http://www.adobe.com/support/documentation/en/flex/

Adobe Flex Tutorial
http://www.flex-tutorial.fr/
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